Comunicación				Consejos y recomendaciones         &   diablo/ángel
Mandatos tú


El amigo #1 explica un problema en el presente , forma yo (i.e. Tengo dolor de cabeza).

El amigo #2 “consejero” da una solución/recomendación con un mandato positivo o negativo de la lista. 

Speak/Say the commands under each problem.
Switch roles after 4 problems.  

		PROBLEMA						CONSEJOS
	              (presente)						 (mandatos +/-)

	 Ex. Tengo dolor de cabeza				  Toma medicina
								  No escuches música.
[bookmark: _GoBack]Correr a clase
No ser antipático a otras personas
Buscar (to look for) un trabajo (job)
No jugar los videojuegos
Comer ensalada o fruta
Respetar (to respect) al profesor.
Participar en clubes
No trabajar tanto (so much)
Usar un despertador (alarm)
No ser perezoso/a (lazy)
No llorar (to cry)
Practicar un deporte
No gastar tanto dinero
No escribir mensajes de texto.
Llamar a un amigo
Hacer ejercicio.
Estudiar más
No ir al centro commercial cada día.

Yo…
1. Saco malas notas
2. Estoy aburrido/a siempre
3. No tengo dinero
4. Estoy triste

Yo…
1. Llego tarde a WHS
2. No tengo amigos
3. Siempre como  McDonalds
4. Soy maleducado (rude) en clase.



































diablo/ángel


1. En grupos de 3, juega los papeles (play the roles) de persona, ángel, y diablo.
2. El ángel (La ángela) susurra (whispers) 5 mandatos negativos/positivos a la persona.  Usa la hoja “diablo/ángel.”
3. El/La diablo(a) susurra lo opuesto/contrario a la persona.

4. Entonces, cambia papeles.

